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Der dritte "Darkmouth”-Band - noch spannender , noch actiongeladener , noch mehr Legenden!

Zehn Monate sind seit seinem Ausflug auf die Verseuchte Seite vergangen. Dort hat Finn (mit Hilfe von Emmie und dem
Gutachter Estravon) so mancher Gefahr getrotzt: Er hat sich dem Feind angeschlossen, ein riesiges Loch zwischen den
Welten gesprengt, seinen lang vermissten GroRvater Niall Schwarzzunge gefunden und war in einen Legendenaufstand
verwickelt worden. Am Ende konnte der Junge seinen Vater retten und die Legenden wurden in der Hohle am Anfang
der Welt besiegt. Doch das alles ist nichts im Vergleich zu dem, was Finn nun bevorsteht. In wenigen Tagen wird er
seinen 13. Geburtstag feiern und seine Ausbildung zum Legendenjager endlich beenden. Zu diesem Grof3ereignis
reisen Hunderte Halbjager und drei Mitglieder des Rats der Zwdlf nach Darkmouth, um Finn beim Training zu
begutachten.

Damit aber l&ngst nicht genug: Drei Halbjager werden wie vom Erdboden verschluckt. Finn ahnt, dass Darkmouth der
Untergang droht. Und zum Ubel aller soll er mit seinen Befiirchtungen rechtbehalten: Mr Glad taucht aus dem Reich der
Toten wieder auf. Er macht gemeinsame Sache mit dem Riesen Gantrua. Ehe es sich Finn, Emmie und alle anderen
versehen, fallen Tausende von hungrigen Legenden Uber die Stadt her. Sogar eine Hydra nimmt an der Invasion teil.
Zum dritten (und hoffentlich nicht letzten) Mal muss Finn beweisen, dass er mutig ist und weder Tod noch Teufel bzw.
Legenden furchtet. Denn Darkmouth ist in gro3erer Gefahr als jemals zuvor. Es braucht schon ein Wunder, wenn Finn
noch die Katastrophe verhindern will. Da kommt die "Geheimwaffe" des Rates der Legendenjéager ins Spiel ...

Megaspannend und superlustig - "Darkmouth” ist das Amisanteste, was ein Kind in die Hande bekommen kann,
definitiv ein absoluter Lesehit. Diese Reihe ist durch keinen Lesespal? der Welt zu toppen. Mit seinen Geschichten
begeistert Shane Hegarty Jung und Alt, Gro3 und Klein Uber alle MalRen. Von diesen kriegt man partout nicht genug,
und auRerdem einen ausgewachsenen Lachmuskeltiger. Und auch mit Langeweile ist es garantiert vorbei, sobald man
"Die Legenden schlagen zurtick" zu lesen beginnt. 400 Seiten voller Spannung, Humor und jeder Menge Monster. Das
findet man in keinem anderen Buch. Der irische Autor sorgt fur Unterhaltung der besonders phantastischen Sorte. Noch
Stunden nach der Lektire ist einem ganz schwindelig ob so viel und so genialer Leseaction. Unbedingt mehr, mehr,
mehr davon!

Hurra! Mit "Die Legenden schlagen zuriick" geht der "Darkmouth"-Fantasykult in die dritte Runde. Und Held Finn luft
zur Hochstform auf. Der Zwdlfjahrige ist eine echt coole Socke. Seine Abenteuer darf man auf gar keinen Fall
verpassen. Shane Hegarty macht Kinder ab zehn Jahren und ebenso deren Eltern, Grof3eltern, Tanten und Onkel
unfassbar glticklich - und zwar mit einem wilden Mix aus Percy Jackson und Skulduggery Pleasant. Man hat keine
andere Wahl: Das muss man lesen!
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